Heliwi — micro:bit

QU’EST-CE QU’UN MICRO:BIT?

Le micro:bit est un micro-ordinateur (4x5cm) avec des boutons pour le contrdler et une matrice de LED 5x5
comme affichage. Le micro:bit peut étre programmé avec 4 langages de programmation différents.
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Le langage le plus accessible est I'éditeur de blocs, dans lequel le programme (script) est congu de maniere
graphique, en glissant et déposant des blocs. On ne peut pas faire d'erreurs de syntaxe et on apprend a penser
comme un programmeur. La pratique montre que les enfants des I'dge de 10 ans se lancent rapidement, avec
un minimum d'instructions. Pour les applications plus avancées, des langages de programmation tels que Java-
Script et Python peuvent étre utilisés.

Dans le film de 2 minutes ci-dessous, il est a nouveau briévement et clairement expliqué.

De plus, le micro:bit posseéde de nombreux capteurs.
En utilisant les bons blocs, la température, la lumiere,
I'accélération (vibrations), I'orientation et les champs
magnétiques (fonction boussole) peuvent étre
mesurés et utilisés dans les applications que vous
créez vous-méme.

En outre, le micro:bit peut communiquer sans fil avec
d'autres micro:bits, avec des smartphones et des
tablettes. Cela fait du micro:bit une plateforme dite
d'Internet des objets (loT), ce qui est également
intéressant pour les utilisateurs avancés.

Enfin, le micro:bit est trés abordable (+ 20 €), ce qui rend son utilisation par les écoles facilement accessible et
ce qui signifie que chaque enfant pourrait en avoir un pour lui.
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Nous allons utiliser le micro:bit pour contrdler un bras de robot. Le bras du robot ressemble a ceci:

Le robot est basé sur le jeu de blocs HeLiWi en combinaison avec des piéces imprimées en 3D et 4
servomoteurs controlables individuellement.

Ils peuvent également étre téléchargés a
partir de:

https://www.tinkercad.com/things/7tf1FCzillL-buildyourownrobot

Un servomoteur est un moteur électrique qui permet de
déplacer une tige selon un certain angle au moyen d'une
carte processeur électronique, telle qu'un micro:bit.
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Grace a ses 4 servos, le robot peut s'approcher d'une grande zone de travail via le bras de préhension.
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Les servomoteurs sont connectés comme suit :

SERVO 1 : Tourne a gauche ou a droite
SERVO 2 : Bras de préhension

SERVO 3 : Monte et descend

SERVO 4 : Vers I'avant et vers |'arriere
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Nous utiliserons le micro:bit dans un environnement de développement visuel. Avec cela, vous
pouvez facilement déplacer le robot avec des blocs

B Microsoft | @micro:bit

Basis

Invoer bij opstarten

Muziek Stel Servo 1 v

Lichtjes
Stel Servo 2 v

Robotica
Stel Servo 3 v

.all Radio
Stel Servo 4 v

stel index ¥ in op e
gisch
e keer herhalen
Variabelen

verander index v met o
Rekenen

Stel Servo 1 v i index v

C' Lussen

Geavanceerd

Stel Servo 2 v i index v
Stel Servo 3 v index v

index v

Downloaden ken en weer met servo s

COMMENCEZ PAR LE ROB

Aller sur le site web: Fondation éd b:bit (microbit.org)

La page de démarrage rapide vous permettra de commencer immédiatement: Configuration | micro:bit

(microbit.org)

BE Microsoft | @micro:bit

on shake v

New? Start here! <how leds

Zelfstudie starten

O ® e 0 0

£ Importeren

t MakeYourOwnRobo t MakeYourOwnRobo t MicrobitDemo t MicrobitDemo t robot
t t

Mijn projecten  gekik alle
Nieuw project

26 minuten geleden 7 dag(en) geleden 2 maand(en) geleden 2 maand(en) geleden 2r

Commencez un nouveau projet. Créez un compte.
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https://microbit.org/fr/
https://microbit.org/fr/get-started/first-steps/set-up/
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TEST AVEC 1 SERVO

Pour chaque projet, nous commengons par un espace de travail vide.

BB Microsoft | @ microzbit & Blokken B Javascript v

bij opstarten

® Invoer
@ Muziek
© Lichtjes

.all Radio

Q

Lussen

8

Logisch

Variabelen

Rekenen

> Eom

Geavanceerd

=

@ Functies
= Matrices
T Tekst
@ Spel
a) Plaatjes
Pinnen
& Serieel

Cliquez sur Avancé pour ouvrir I'écran des extensions et cherchez
module d'extension Servo-Moteur de Kitronik, a savoir Kitronik
robotics-board.

kitronik-robotics-board

Custom blocks for
www.kitronik.co.uk/5641 All-in-one

Aprés avoir ajouté ce module, nous avons quelques blocs Meer informatie
supplémentaires dans notre environnement de travail.

Zoeken... Q Servomotors
2% Basis
® Invoer Stel Servo 1 v in op o graden
@ Muziek
@ Lichtjes
<+

Robotica

Servomotors

e |OtOren

*== |nstellingen

al padia

Nous n'utilisons que le bloc "Set Servo". La, vous pouvez sélectionner un servo, donc du servo 1 au servo 4 et
le régler de 0 a 180 degrés. Le servo sera alors dans la position souhaitée.
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Le robot est configuré de maniére a ce que 90 degrés soit toujours la position de départ. Il est préférable de

définir ces positions au démarrage:

bij opstarten

Stel Servo

Stel Servo

Stel Servo

Stel Servo

Une fois que vous avez créé le code, vous pouvez le placer sur le tableau. Assurez-vous que les servos sont

correctement connectés. Vérifiez les positions suivantes:

SV1: Se tourner vers la gauche ou la droite
SV2 : Bras de préhension

SV3 : Monte et descend

SV4 : Vers I'avant et vers 'arriere

Pour programmer la carte, vous devez connecter le cable micro USB relié au PC a la carte micro:bit, et non a la

carte moteur Kitronik.

Cliquez ensuite sur les paramétres pour connecter votre carte. 4 < © n
Connect your micro:bit... Q |

%= Projectinstellingen

(]

Uitbreidingen

First, make sure your micro:bit is connected
1o your computer with a USB cable.

Connect device

@ Project verwijderen

& Taal
Hoog contrast aan

Groen scherm aan

O Meld Misbruik...
® Resetten

Over..
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makecode.microbit.org wants to connect

"BBC micro:bit CMSIS-DAP” - Paired

@ Verbonden met microzbit [x]

Your microbitis connected! Pressing
“Download will now automatically copy your
codeto your microrbit
If you need to unpair this microrbit, you can

m Cancel 6050 Mrough '~ menunext o e

‘Download button

Votre carte est maintenant connectée a votre PC. Vous pouvez maintenant télécharger le code sur la carte.
Cliquez sur :

@ Downloaden

Pour protéger votre PC, la carte du moteur Kitronic dispose d'une alimentation séparée. Vous pouvez utiliser
un adaptateur USB séparé ou une banque d'alimentation ou encore utiliser un port USB de votre PC.

Nous utilisons la premiére solution.
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Connectez maintenant le cdble USB de la carte moteur kitronik a un autre port USB de votre PC.

Puis allumez la carte via l'interrupteur.

FAIRE BOUGER LES SERVOS

Vous allez maintenant réaliser un programme simple pour que le robot aille de gauche a droite. Cela demande
un peu de logique.

bij opstarten

Stel Servo in op @ graden

5tel Servo in op @ graden

de hele tijd

Stel Servoe 1 * in op index * graden

Stel Servo in op e graden

Stel Serve 4 * in op @ graden pauzeer (ms)

stel index * in op

@ keer herhalen
verander index ¥ met e

Stel Serve 1 ¥ in op index ¥ graden

pauzeer (ms) QRU:RJ

Une méthode simple consiste a modifier la variable par défaut "index". On additionne donc 30 fois 1, puis on
soustrait 1.

A chaque étape, nous réglons le servo sur cette valeur d'index, pour donner au servo la chance de se
positionner et nous attendons un court moment, a savoir un dixieme de seconde ou 100 ms.
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TRAVAILLER AVEC PLUSIEURS SERVOS SIMULTANEMENT

Bien s(r, vous pouvez aussi faire bouger plusieurs servos simultanément. Pour cela, vous réglez plusieurs
servos les uns apres les autres sans ajouter de pause.

de hele tijd

bij opstarten

Stel Servo

Stel Serwvo
Stel Servo

Stel Servo
Stel Serve

Stel Servo
Stel servo

Stel Servo
108 =

stel index

@ keer herhalen

verander index =+ met
Stel Serve in op
stel servo in op
Stel Servo in op
Stel Serve 4 * in op

pauzeer (ms) QR

LIENS UTILES POUR CETTE LECON

L'endroit pour programmer votre micro:bit: https://makecode.microbit.org/

Site frangais de micro:bit: https://www.microbit.org.fr/

Film micro:bit : https://www.youtube.com/watch?v=0EUzE Q3W98

Explication des servos et des moteurs pour les robots: https://www.youtube.com/watch?v=MRKMYQQvDGw
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CONSTRUIRE OU REPARER LA GRUE

Il arrive parfois que quelque chose se brise. A 'aide des prochaines photos vous pouvez vérifier comment
reconstruire la grue si quelque chose s’est détaché.
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